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Temafight Tactics 홈페이지�리뉴얼 범채연

UL - ��

TeamFIght Tactics홈페이지�리뉴얼시안�중
- nav, header
- Property
- News banner 

반응형

반응형에�맞게 ���%로�사이즈�조정�되고
전체메뉴를�클릭하면�서브메뉴에�오른쪽에서
펼쳐지는�형식으로�나타남.

특성들은�화면�사이즈에�맞게�정렬이되며,
뉴스배너는�콘텐츠�개수가�조절.

header : TFT의�풀사이즈�게임아트웍을�사용하여
메인섹션�강조�및�새�시즌에�관한�인트로로�시작

nav : TFT 로고 | 홈 | 캐릭터 | 뉴스 | 다운로드 | SNS
hover시�포인트컬러와�언더라인이�나타남

마우스�아이콘을�애니메이션으로�움직이게�하여
메인비주얼에�이어져서�보여질�특성들을�암시

게임에�나오는�특성을�소개하는�부분.  특성에�맞는�아이콘
을�일렬배치�및�애니메이션으로�펼쳐지듯이�전개

nav에�있는 NEWS소식을�함축하여�배너같은�속성이며,
새로운�소식�및�업데이트�사항을�슬라이드식으로�표현

TeamFight Tactics- Home [ nav, header]
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TeamFIght Tactics홈페이지�리뉴얼시안�중
- Introduction
- How to play

반응형

반응형에�맞게 ���%로�사이즈�조정�되고
나열된�섹션들을�화면의�사이즈마다�콘텐츠의�보여지는 
내용들이 column방향으로�풀어진다.

How to Play 섹션으로, 게임방법에�대해�디테일하게 
들어가는�부분으로�게임사에서�나온�게임방법에�관한
영상으로�한�층�더�이해도를�높임.

게임에서�나오는�애니메이션들을�영상�뒷�백그라운드에 
깔아�모션감을�줘서�생동감�넘치는�분위기를�만들어줌.

How to Play 마지막부분으로�게임에�대한�방법을�알았다
면, 본�게임의�매력을�세가지로�함축하여�구성.

다운로드�버튼, 캐릭터�소개�버튼으로�해당�링크로�넘어감.
해당�버튼을 hover하면�컬러가�바뀜.

첫�이용자들을�위한�게임소개�구간
제일�궁금증이�많은�대표적인 Q&A 구성되며, 
이해하기�쉽도록�움직이는 gif 이미지와�함께�설명.

TeamFight Tactics- Home [ section �]
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TeamFIght Tactics홈페이지�리뉴얼시안�중
- Download
- footer

반응형

반응형에�맞게 ���%로�사이즈�조정
footer는�사이즈에�맞게 coulmn방향으로�나열. 

footer의�회사정보�부분. (주소, 전화번호, 저작권�관련)

게임의�등급�분류표시�및�정보를�나타냄. 

마지막�섹션은�게임의�다운로드�링크.
안드로이드/앱스토어�등�어디서든�플레이할�수�있는
게임의�특성에�맞게�다운로드�버튼�위치.

TeamFight Tactics- Home [ section �, footer]
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